















































































































平抛运动
- 将物体以U水平抛出仅受重力作用

-小球水平速度 v0抛出仅受重力

mg
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车抛 0 ˇ

道䲜㗽
心就

这很明显是一个曲线运动我们从来没 Syr___ 道
一一

研究过那么我们该如何研究他呢
化曲为直

我们将该运动视为两个正交的分运动 求杀球七时刻所处位置速度
水平匀速直线 相互独立 SX

位置 sx Sy
竖直 自由落体 青㫘影尊 sy 二三gt

至于为何能够如此分解我们可以 位移的表示 位移大小s Ty
用一个实验证明 用相机每隔相同的时间 位移方向tanf二爱

拍一次照片

x
S
Y
Ux V0

亨 黄 vg ge
v dv ge

速度的表示 速度大小 v Fg 2
将照片上小球的位移标记下来往 速度方向

力 y轴作投影我们发现投影在力
轴的间隔都一致y轴的间隔满足135 判断题

平抛运动是一个匀加速曲线运动
Vōvx

当然如何证明其实不重要 v
0飞 got

重要的是我们该如何使用 v
00二got
0飞 got


















































































































想学好平抛运动先得建立以下的 两个重要推论
物理直觉 ① tan α 2tanf

②速的的反向沿长线过水平位移中点
n10

同一高度 一物体水平抛出 抛出时 1 同向平抛瀶美系1速度越大 小球飞的越远
2小球飞行时间一致 与初速度大小无关 ①

ǒixǜiai
䥹䨻网

不同速度抛出小球只要都是落在

i iiii 斜面上那么位移偏转角都等于斜面
倾角故速度的方向都相同 平行

笙 然 0 0

当fi iiiiiiS䇛言然 vma

Vmin v Vmax 等 tanxztano

igei io txv②擦边且擦网
1当小球低于某一高度时无论以多的速 i t it名 2 vyav
度击球都无法打在对方场上 v α Uo

② xtot 二 2等
给交管H
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9器灥 品 二个
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2垂直平抛 三平抛运动的相愚①速度与斜面垂直

i
0 两小球同时抛出 一段时间后两小球空

已知物体以水平速度飞抛出 一段 中相遇且相遇时两小球速度互相垂直
时间以后物体垂直打在倾角为0的倾 求相遇时间士

法一 算二恣聚物体下降高度h 飞行时间七 水
平位移Sx 飞 V2二 VyiUyzigtigtiiti tz

i vn v2 g t2等二十ano
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g no 二gt it 二ǎano
法二 矢量法

仁Ègtàx二Not 以
曾否㤮高臯

②位移与斜面垂直 矗 器器 - viiitgti o

iiiiiiiiin
Ǚ tanα 2tan I 0
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四 距斜面最远难 斜抛运动
- nyii

iii 一

首先我们应当知道h最大值出现在物体速
度与斜面平行 9

水平匀速直线

7 竖直竖直上抛法
主㤍

99
Uygt V0十 0

射高H vosno 2gHi HiUǏ
射程L L Vocoso tivo cosolUYx2o

二 學h 三Sxsino ivot sino二三vooysino
2法2 本质来说斜抛的所有研究手法都与

平抛类似故不再细讲只要平抛学
iiiiiiiǚiixiǒ 的好斜抛就不会有问题

sㄨ

u更换分解的坐标系

X初速度为Vocoso加速度为gsino的匀加速

y初速度为vosno加速度为goso的匀减速

最大高度h即为y方向速度减为0
o Usino 2 -2gcosolh
ih io 二

002
等
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用该方法时切勿将该运动视为
斜抛运动



平抛实验
一 目的验证平抛运动的特性

①水平匀直
②自由落体
所以实验分两个部分设计
但考试的话主要是计算问题 重要

灬 ˋiiiiiiiiii
1抛出速度飞A二
水平匀直 VA二年
根据该式想求诣须知S T
S可以用尺子量但是7不可能用秒表测
误差太大了

所以该实验有一个很重要的特点 时
间1是可计算的
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